Infos pratiques

Journzz

- Venir a la Journée mondiale du jeu

- Parking Wilson -7 mpn (payant)

- Parking République - X 4 mn (payant)

- Parking Jeanne Hachette - X 5mn

- Stationnement rue Jean Vielledent - X' 5 mn

- Stationnement devant le collége Jean Moulin - X 4 mn
Le samedi le STATIONNEMENT en surface est GRATUIT.

Ligne Campus Mailly : arrét place Rigaud
et navette cceur de ville

Parc a vélos devant la médiatheque

- Inscriptions

Certains jeux nécessitent une inscription :

Escape Game Policier (3 partir de 10 ans) - Pause Polar - 15h et 16h
Jeu de piste (3 partir de 8 ans) - 4 départs : 15h - 16h - 17h et 18h
Loup-Garou (3 partir de 10 ans) - 5 parties : 14h - 15h - 16h - 17h et 18h

Inscrivez-vous dés votre arrivée au Point Info o . \
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La Journée mondiale du jeu est organisée par la Ville de Perpignan au travers i
de son Réseau des bibliothéques, en partenariat avec I'Association des déficients visuels Fancaises "
du Roussillon (ADVR), 'Association frangaise des ludothécaires (AFL),

la Case du Jeu, le Centre de ressources illettrisme et alphabétisation (CRIA 66),

Easywintraining Games, la Guilde du Fantastique, Pause polar, Perpignan pour

la culture mathématique, les Rois de la Tét, Sortiléges, Tact tic, 'AFEV, La Bonne Table,

Bernat et son Truc et les Enfants du Lude.
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Réseau des bibliothéques de Perpignan - Resolu.net - 04 68 66 30 22



Bienvenue a la Journée mondiale du jeu ! Légende
Pour cette deuxiéme édition perpignanaise de la Féte 1 = Jeux en bois traditionnels
mondiale du jeu initiée par I'Association francaise des (Case du Jeu)

ludothécaires, le mot d'ordre est : faire descendre le
Jeu dans la rue, et I'esprit : Liberté, Gratuité,
Diversité, Accessibilité!

2 = Jeux de société
(Easywintraining Games)

3 - Escape Game Policier
(Pause Polar)

Y - Jeux engagés
(AFEV)

B - Jeux de société
(La Bonne Table)

6 - Espace Livres-jeux
(Médiathéque)

7 - Jeux d’échecs

(Les Rois de la Tét)

Pour tous les golits et tous les ages, débutants ou initiés,
la journée sera donc placée sous le signe du plaisir, du
partage et de la convivialité !

Avec la complicité de leurs partenaires locaux, les
bibliothécaires vous ont concocté un programme haut
en couleurs : Jeux géants en bois, jeux traditionnels, jeux
adaptés, jeux de role, jeux de plateau, jeu de piste, jeu
de Hex, Loup-garou, carrom, échecs, pichenette,
livres-jeux, espace petite enfance et bien d'autres

découvertes... (Tact-Tic)

9 - Jeux de Réle
Pause gourmande avec la créperie d’Aqui.

7 bis, rue de la Main de Fer @

e _— [CRIA 66)

10 - Carrom
(Médiathéque)
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8 ~ Loup Garou et Jeux de société

(La Guilde du Fantastique)
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12 - Jeux de Société
(Sortiléges)

B - Jeux de défis
(Médiathéque)

H = Pichenette
(Médiathéque)

1B - Jeux adaptés
(ADVR)

16 - Kaplas
(Médiathéque)

T7 - Jeux vidéo
(Médiathéque)

18 - Jeux de Hex
(PPCM)

17 = Espace des plus jeunes
(Enfants du Lude)

20 - Truc
(par Bernat)

Z1 - Jeu de piste dans la Ville
(Médiathéque)

Ml - Jeu: «Ma ville, mes repéres» 22 - La créperie d’Aqui %

o = Point Info



